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tus estudiantes desarroll
una carrera cientifica?

@ cComo contribuir a que
G
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cAlguna vez has deseado
que tus estudiantes se
apasionen por la ciencia
y la tecnologia?
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.Te gustaria brindarles herramientas
ludicas y pedagogicas que los motiven
a explorar el maravilloso mundo de la
ciencia de una manera divertida y

estimulante?
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PROPOSITO

EI Centro Nacional de
Tecnologia Quimica, ha
disenado este diplomado con
el propdsito de empoderar a
los (as) docentes Y
educadores (as) para que
puedan disenar e implementar
planes de estudio innovadores
adaptados a las necesidades e
Intereses de sus estudiantes.

AR /\

Gobierno Bolivariano | Ministerio del Poder Popular
de Venezuela para Ciencia y Tecnologia

CENTRO NACIONAL
DE TECNOLOGIA QUIMICA




El Diplomado se encuentra disefado en siete (7) mdédulos o cursos de
ampliacion que tienen un perfil tedrico-practico. Cada uno con una
duracidon de 24 horas académicas distribuidas en dos (2) sesiones
semanales equivalente a cuatro (4) horas, para un total de 168 horas.

Sesiones Horas por Semanas
semanales semana por médulo
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El Diplomado Juguemos Haciendo Ciencia reside en
la Importancia de proporcionar a los educadores y
educadoras las herramientas y conocimientos
necesarios para transformar el proceso de
ensefanza-aprendizaje de la ciencia y la tecnologia
en una experiencia emocionante y significativa, que
Inspire a los ninos, ninas y jovenes a explorar,
descubrir, estudiar y disfrutar el maravilloso
mundo de la ciencia y la tecnologia, asegurando las
proximas generaciones de cientificos y cientificas
que requiere el pais.
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OBJETIVO GENERAL

Formar a los (as) participantes en el uso
efectivo de estrategias ladicas
fundamentadas en la neurociencia
educativa, con el fin de promover un ambiente
de aprendizaje motivador y enriguecedor que
potencie el interés y la comprension de la
ciencia y la tecnologia en ninas, nihos y
jovenes.
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OBIJETIVOS
ESPECIFICOS

Comprender los fundamentos tedricos de la neurociencia aplicada a Ila
educacion.

Disenar e Implementar estrategias ludicas acordes al desarrollo
cognitivo y emocional de los ninos, ninas y jévenes.

Fomentar la creatividad y |la curiosidad por |la ciencia y la tecnhologia a
través de actividades ludicas.

Evaluar el impacto de las estrategias ludicas en el fomento del interés y
la comprension de la ciencia y la tecnologia en ninas, ninos y jovenes.
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PERFIL DEL
ASPIRANTE

Es deseable que los y las aspirantes
cuenten con experiencia en la
ensenanza o el trabajo con ninas, ninos y
jovenes, asi como un interés genuino
en el uso de estrategias innovadoras y
creativas para fomentar el estudio de
la ciencia y la tecnologia. De igual
manera, es importante que los y las
aspirantes estén abiertos (as) a aprender
sobre neurociencia educativa y estén
comprometidos (as) con la creacidon de
ambientes de aprendizaje significativos
y emocionantes para sus estudiantes.
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PERFIL DEL
EGRESADO

El egresado y egresada sera capaz de
disefar e implementar estrategias Vv
actividades creativas y divertidas que
permitan a los (as) estudiantes explorar y
comprender conceptos cientificos vy
tecnoldgicos de forma practica vy
significativa. Tendra un amplio
conocimiento de diferentes juegos,
experimentos y recursos didacticos que
puedan ser utilizados para motivar el
estudio de estas disciplinas. Asimismo,
tendrd una comprensidon solida de Ia
neurociencia educativa y su aplicacion en
el proceso de enseihanza aprendizaje.
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PLAN CURRICULAR

o El espectaculo de ensenar ciencias

9 Didactica de la quimica y vida cotidiana

e Biologia, ambiente y tecnologia

o La fisica de las cosas mas sencillas

e Matematicas para la vida

Psicologia y gimnasia cerebral como
herramlenta de aprendizaje

o Ruta Cientifica

/—\

N Gobierno Bolivariano
de Venezuela

Ministerio del Poder Popular
para Ciencia y Tecnologia




MODULO I:

EL ESPECTACULO DE
ENSENAR CIENCIAS

\ '

A

Neurociepcia Homo docens Aprender cCOmo aprende
Educativa a Aprender nuestro cerebro?
Introduccion a las Humanizacion, Como aprende el Comunicacién entre
ciencias del Cultura y Aprendizaje. cerebro en la escuela neuronas, Sinapsis.
aprendizaje enfocadas o fuera del aula.
desde la Neurociencia. Formas de ensenanza.
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MODULO I:

EL ESPECTACULO DE
ENSENAR CIENCIAS

Pilares del Las Ciencias Metodologia de las Contraintuitivo de las
aprendizaje Naturales ciencias naturales Ciencias Naturales
Desde la Neurociencia El aspecto empirico Estrategias Razonamiento l6gico,
con base en los de las ciencias de las didacticas para la generalizaciones o leyes
autores Stanislas ciencias naturales. ensenanza de la naturales.
Dehaene, Francisco ciencia.

Mora y Hernan Aldana.
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MODULO I:

EL ESPECTACULO
DE ENSENAR CIENCIA

O

Recursos

Cienciade lo CCLIS
Didacticos

Cotidiano

Herramienta de Experimentos y
reconocimientoy Ejemplos.
validacion de la

importancia y presencia

cotidiana de la ciencia, la

tecnologia y la

7\ innovacioén.
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MODULO II:

DIDACTICA DE LA
QUIMICA'Y VIDA COTIDIANA

O

iTodo lo que nos Las unidades quimicas
rodea es materia! en nuestra vida

Materia (estados Unidades de masa, :Conoces la tabla
sélido,liquido peso, volumen periédica?
Yy gaseoso), propiedades y temperatura. Metales, No metalesy
caracteristicas y No metaloides.
caracteristicas.
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MODULO II:

DIDACTICA DE LA
QUIMICAY VIDA COTIDIANA

La seguridad en Los instrumentos
el laboratorio de laboratorio
Normas (vestimenta, Experiencias y
seguimiento de conocimientos tedricos
instrucciones, manejo y practicos relacionados
del material, limpiezay con la quimica.

orden).
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MODULO llI:

BIOLOGIA, AMBIENTE
Y TECNOLOGIA

. . La célula como . . El mundo natural
3 . - ! El arbol de la vida
Tic en educacion unidad basica de la vida que nos rodea

TIC y su impacto en la Introduccion al Gamificacion en la Explorando la ecologia y
sociedad. Aprendizaje Basado en Ensenanza de la Biologia la biodiversidad.
Potencial de las TIC para la Problemas en Ia Genética y Evolucion.

ensenanza y el aprendizaje. ensenanza de la biologia.

Rol del docente y del
estudiante en la era digital.
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MODULO IV:

LA FISICA DE LAS COSAS
MAS SENCILLAS

Gobierno Bolivariano
de Venezuela

iTodo parece
of=]=1¢.

Interacciones
Gravitacionales.

Ley de Gravitacion Universal.

Teoria General de la
relatividad.

Ministerio del Poder Popular
para Ciencia y Tecnologia

cPor qué podemos
caminar?

Leyes de Newton. Leyes
de Fuerza. Ligaduras.
Fuerzas de friccion.

Centro de masa. Centro de
gravedad. Demostraciones
y experimentos para
determinar el coeficiente
de friccion.

—» 90%)
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Las maquinas en
nuestras vidas.

Trabajo, Energia, Potencia.
Presion y Calor.

Leyes de la termodinamica.
Actividades demostrativas y
de campo sobre maquinas
(simples, térmicas,
electromagnéticas).
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MODULO IV:
LA FISICA DE LAS COSAS
MAS SENCILLAS

cPor qué nos
podemos comunicar?

Ondas mecanicas. Ondas
electromagnéticas.
Mecanismos de la audicién
y de la vision.

Principios fisicos de las
telecomunicaciones.
Cibernética Digital.
Inteligencia Artificial.
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Viajemos por
el universo

Niveles de organizacion

de la materia y la energia.

Tecnologias para conocer
el universo (Telescopios,
Radiotelescopios, Radar,
sonar, laboratorios
espaciales)

cQué hora es?

Breve historia del tiempo
(del Big Bang a la 1A).

El tiempo absoluto. El
tiempo relativo.

Viajes en el tiempo.
Tecnologias para medir

el tiempo.
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MODULO V:

MATEMATICAS PARA
LA VIDA

El mundo de Las medidas

El uso de patrones

los numeros del mundo
Propiedades y usos de los De lo concreto a lo Medir como una actividad
numeros en diferentes abstracto. Incognitas y matematica de todos los
actividades matematicas variables en distintas tiempos.

cotidianas (contar, medir, situaciones.
analizar, observar, clasificar).
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MODULO V:

MATEMATICAS PARA
LA VIDA

Geometria de Matematizacion
la naturaleza de las artes

Interrelacion de la botanica Las artes como fuente de
y la geometria, o como la inspiracion matematica.
geometria sirve de apoyo al

estudio de las plantas.
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MODULO VI:

PSICOLOGIA Y GIMNASIA CEREBRAL
COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE

7~
Teorias y practicas Atencion, .creatlwglgd Yy Motivacidn.
del aprendizaje pensamiento critico
N
N
Psicologia Educativa. El aprendizaje como Capacidad de sonar.
Enfoques conductuales. proceso biopsicosocial. Conceptualizacion de
Enfoques cognoscitivos. Factores del fracaso Motivacion.
escolar. Fuentes de motivacion
(intrinseca y extrinseca).
Clinica del aprendizaje. Barreras de la motivacion.
Estrategias para estimular Creencias limitantes.
logros. Expectativas

docente/estudiantes.
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MODULO VI:

PSICOLOGIA Y GIMNASIA CEREBRAL
COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE

Inteligencia Herramientas de Fundamentos de I
Emocional Gamificacion la Gimnasia Cerebral

drias de las emociones. Gamificacion para el Vincular la gimnasia
A inteligencia emocional aprendizaje, definicion, cerebral como estrategia
(IE). objetivos, ventajas. que ayuda al mejoramiento
Componentes de la IE. de los procesos de
Claves para mejorar la IE. aprendizaje-ensenanza,
Habilidades personales. atencion, concentracién y
Habilidades sociales. relaciones en el entorno
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MODULO VII:
RUTA CIENTIFICA

Nuestras huellas

Rutas Cientificas
en la Naturaleza

Ruta cientifica, objeto, Ministerio del Poder Popular

propodsito, elementos, para Ciencia y Tecnologia y

caracteristicas, logros. entes adscritos.
- Complejo Tecnoldégico Simon

Rodriguez

- Parque Generalisimo Francisco
de Miranda

- Museo de Ciencias Naturales

- Observatorio Naval Cajigal

- Parque Nacional El Avila

- Otros.
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METODOLOGIA
DE ESTUDIO

Las sesiones formativas @
desarrollaran en forma presencial en
dos (2) encuentros semanales de dos (2)
horas académicas cada uno donde se
genere el analisis critico y el debate
colectivo de las tematicas abordadas en
cada moédulo de tal manera que
propicie el intercambio de saberes, la
actualizacion e innovacion de las
estrategias metodologicas para Ia
ensenanza de la ciencia y tecnhologia en
funcidon de la experiencia cotidiana del
gquehacer docente
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METODOLOGIA
DE EVALUACION

Para la evaluacion del “Diplomado
Juguemos Haciendo Ciencia:
Estrategias Ludicas para Motivar el
Estudio de la Ciencia y la Tecnhologia” es
necesario precisar los aspectos
relacionados con el enfoque socio
critico de la evaluacion procesual, con
una vision dialéctica que asume el
aprendizaje desde su caracter social y
transformador de la practica y la
reflexion pedagdégica como eje de
formacion.
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PLAN DE

EVALUACION

Para la evaluacion del proceso aprendizaje de los (as) participantes
se tomara en cuenta los siguientes aspectos:

. Asistencia: 20 % (4 puntos)

Registro Yy sistematizacion del proceso
Investigativo: 30 % (6 puntos)

. Gamificacion: 50% (10 puntos)
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PARA LA REFLEXION

“La ciencia es una empresa
cooperativa que abarca
generaciones. Es el paso de una
antorcha de maestro a alumno-
alumno a maestro. Una
comunhidad de mentes que se
remonta a la antiguedad y se
proyecta hacia las estrellas”.

NEIL DE GRASSE TYSON
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PARA LA REFLEXION

‘Cuando los estudiantes
hacen trampa en los
examenes, es porque
nuestro sistema educativo
valora mas las calificaciones
que el aprendizaje de los
estudiantes”.

NEIL DE GRASSE TYSON

AR /\
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PARA MAS INFORMACION

www.chtqg.gob.ve
@ @CNTQ_Vzla

@cntqg.vzla

Centro Nacional De
Tecnologia Quimica

M? ncyt | Q’, SEMLLEROS

para Clenma y Tecnologia
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